
 
 

Программа  
 

IV Школы по современной комбинаторике и теории игр 
(6 – 11 июля 2021, Республика Адыгея) 

 

6 июля 
9:00 – 10:30 
Лекция 

«Задача Эрдёша о равных расстояниях и математические загадки на Московском Марш-Броске» 
(Савватеев А.В.) 

 
10:40 – 12:10 
Заезд и размещение участников школы 
 
 
15:30 – 17:30 
Лекция 

«Перечисление графов» 
(Воронов В.А.) 

 

7 июля 
9:00 – 10:30 
Лекция 

«Описательная сложность графовых свойств» 
(Жуковский М.Е.) 

 
10:40 – 12:10 
Лекция 

«Перечисление графов» 
(Воронов В.А.) 

 
15:30 – 17:30 
Практикум 

«Визуализация данных средствами языка Python» 
(Воронов В.А.) 

 

8 июля 
9:00 – 10:30 
Лекция 

«Протоколы справедливого дележа» 
(Мусатов Д.В.) 

 

10:40 – 12:10 
Лекция 

«Справедливый делёж на сетях» 
(Мусатов Д.В.) 

14:30 – 17:30 
Лекция 

«Обзор оптимизационных задач машинного обучения» 
(Воронцов К.В.) 



9 июля 
9:00 – 10:30 
Лекция 

«Задачи экстремальной комбинаторики» 
(Райгородский А.М.) 

 
10:40 – 12:10 
Лекция 

«Матричные инварианты и их приложения» 
(Гутерман А.Э.) 

 
15:30 – 17:30 
Практикум 

«Семинар по матричным инвариантам и их приложениям» 
(Гутерман А.Э.) 

 

10 июля 
9:00 – 10:30 
Лекция 

«Графы на поверхностях и кривые над числовыми полями» 
(Крейнес Е.М.) 

 
10:40 – 12:10 
Лекция 

«Матричные инварианты и их приложения» 
(Гутерман А.Э.) 

 
15:30 – 17:30 
Практикум 

«Семинар по вычислению пар Белого графов на поверхностях» 
(Крейнес Е.М.) 

 

11 июля 
9:00 – 10:30 
Лекция 

«Элементы программирования в системе Latex» 
(Воронов В.А.) 

 
10:40 – 12:10 
Практикум 

«Элементы программирования в системе Latex» 
(Воронов В.А.) 

 
 

Отъезд участников школы 
 

 


